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.‘= ¢Que hacemos? BRTOTETETE

formativo
. . -3 Estructuras
T Metodologia STEAM. Clases 100% practicas. = KMecsnica
= Alternamos 3 disciplinas tecnoldgicas: % 22;‘;31‘;“'"” e
T Robotica: construcciéon y programaciéon de — curricular
robots y robética electrénica. Mecinics desar '°’".ald°
T Programacion de videojuegos: de tipo 2D, 3D, 22;‘2;‘28“0“ sig:;z?mz:

plataformas y RPG. contenidos

< Disefo 3D: modelado y esculpido digital.

Robotica electronica

o ra
Programacion-Blogues : pa
> . cada uno de

los ciclos

Programacion-Codigo
Diserio/Impresion 3D

PRIMARIA

= Tecnologias y softwares adaptados y secuenciados
acorde a la progresion del alumnado.

Robética
Robatica Electronica
Y este es el espiritu de nuestra formacion: Programacion-Bloques
i Programacion-Codigo
DIVIERTETE. DESTACA.

Modelado 3D-Arte Digital




Material y software sujeto a actualizacion en funcion del research permanente de nuevas herramientas

Disciplinas

PROGRAMACION ROBOTICA DISENO 3D

o

»
Proyectos enfocados a |Ia Proyectos enfocados a |la Proyectos enfocados al
programacion de videojuegos construccion de robots y a la disefo, modelado y
mediante las tecnologias Kodu robotica electronica, esculpido de piezas en 3D
Game Lab, Scratch 3.0, mediante los kits Lego Wedo mediante las plataformas
Delightex, MakeCode Arcade, 2.0, Lego Mindstorms EV3 y Tinkercad, SculptGL vy

RPG Maker y Construct 3. MakeyMakey. Blender.



Condiciones Generales

Clases de Programacion, Robdtica y Diseiio 3D




Horarios y precios

Clases de Programacion, Robdtica y Diseiio 3D
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